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Основная задача.
Я думаю, что нельзя не согласиться с тем фактом, что в наши дни компьютер является неотъемлемой вещью в каждой семье, и в особенности в жизни подростка. Компьютер и интернет значительно упрощают быт современного человека, и сейчас многие из нас не могут представить своей жизни без электронных девайсов. Действительно, ведь не будет же школьник, пишущий доклад, искать информацию в пыльных бумажных энциклопедиях, когда во всемирной сети достаточно ввести пару слов и в считанные секунды получить все необходимые данные. Сейчас интернет заменяет людям телевизор, телефон, книги и многое, многое другое. Сеть объединяет людей, даёт им доступ практически ко всей существующей на свете информации, является основным способом общения и знакомства. Компьютер открывает огромные горизонты для людей, и сейчас можно с уверенностью заявить, что компьютерные технологии - это наше будущее. Однако, так думают не все. 

Хотя многие представители старшего поколения ничем не уступают подросткам во владении компьютером, некоторая их часть всё же остаётся далека от всего этого и даже не пытается познакомиться с этим прибором. И этих взрослых можно понять, ведь глядя на своих детей, родители видят, что часто их отпрыски просто сидят по несколько часов подряд, уткнувшись носом в монитор, и с трудом реагируют на внешний мир, не желая отрываться от чудесной машины. Здесь проблемой становится тот факт, что взрослые даже не представляют, что конкретно их ребенок делает, сидя за компьютером, и какие возможности открывает интернет. Зато они прекрасно знают, какие последствия могут быть у всего этого - компьютерная зависимость, проблемы со зрением, а также негативное влияние электромагнитного излучения на организм. Ко всему прочему, некоторые родители начинают чувствовать, что их ребенок от них отдаляется, уделяя компьютеру гораздо больше времени и внимания, чем реальной жизни и им в частности. И из-за всего этого они яро выступают против современных технологий, считая компьютер и интернет вещами абсолютно бесполезными и даже грозясь от них избавиться.

Я считаю, что мероприятие, которое могло бы решить данный конфликт, должно не только показать объект, ставший его причиной, с разных сторон, равно затрагивая как положительное, так и отрицательное его воздействие, но и некоторым образом сплотить оба поколения, давая детям понять, что интернет это всё же не самая главная вещь их в жизни, и живое общение так же важно. 

В качестве решения данной проблемы я предлагаю создание виртуального квеста-игры. Такое мероприятие станет отличным времяпровождением для всей семьи, и даст обеим сторонам взглянуть на компьютер и информационные технологии абсолютно по-новому.

Сценарий мероприятия.
Квест проходит в специально оборудованном помещении. В рамках квеста каждой семье, желающей принять участие, предоставляется отдельный компьютер. Все компьютеры будут находиться в одной комнате и будут разделены небольшими ширмами, благодаря которым участники не станут мешать друг другу. Игра будет проходить на время, и семья, справившаяся с квестом быстрее других, получит в качестве приза небольшой элемент техники, например, наушники или USB-флеш-накопители, а так же уникальные футболки с логотипом квеста, а также сертификат об участии. Элемент соревнования создаётся для того, чтобы пробудить в участниках азарт и тем самым стимулировать их участие в мероприятии. К тому же, работа в команде поможет семье сплотиться и даст детям понять, что провождение времени с родителями может быть интересным и весёлым.

За таймером, отсчитывающим время квеста, будет следить ведущий. Он же и будет объяснять все задания, которые участникам предстоит выполнить в рамках игры. Помимо него, в помещении будет находится двое помощников, к которым можно будет обратиться во время квеста. Все задания, предложенные в квесте, выполняются в базовых программах, имеющихся на каждом компьютере. Результаты каждого задания участники должны фиксировать в программе "блокнот", чтобы в конце передать эту информацию организатору через интернет.

Задания, которые предстоит выполнить участникам:
1. Поиск в интернете ответов на заданные вопросы, связанные с разнообразными бытовыми проблемами: заданные места на карте, рецепт блюда, прогноз погоды. 
2. Поход в виртуальный музей и поиск в нём определённых картин. Игрокам будут описаны лишь элементы, присутствующие на нужных картинах, и их задача - выписать названия подходящих картин в алфавитном порядке. 
3. Прохождение flash-игры, посвященной безопасности в сети. Это довольно простая пиксельная игра, занимающая всего десять-пятнадцать минут. В ней участники будут управлять человечком, которому предстоит пройти лабиринт, изображающий всемирную сеть, и дойти до необходимой ему информации. Однако на пути героя будут ждать опасности: спам, мошенники, фишинговые сайты.
4. Перевод скрытого послания из двоичного кода. Для выполнения этого задания участникам даже не понадобится использовать какие-либо программы, кроме калькулятора - здесь нужно провести простые математические вычисления. 
5. Передача всей полученной информации по e-mail организатору. Это финальное задание квеста, по результатам которого и будет оцениваться вся работа, выполненная командой.
6. Создание видеоролика, в котором каждый член семьи поделится своими эмоциями, полученными от квеста. 

Требования к помещению.

Само мероприятие должно проходить в помещении, оборудованном компьютерами. За основу можно взять обычный компьютерный клуб, однако здесь важно оформление - место, в котором проходит такая игра, не должно казаться скучным. Для того, чтобы оживить локацию, сделать её более футуристичной и тем самым привлечь внимание людей, помещение будет достаточно оформить в сине-белых тонах и добавить подсветку неоновыми лампами. 

Необходимые ресурсы.
· Аренда помещения 

· Покупка компьютеров с программным обеспечением Microsoft (в случае аренды компьютерного клуба покупка не требуется) 

· Закупка дополнительных декораций

· Рекламная площадь в социальных сетях

Ожидаемый результат.

Благодаря этому мероприятию родители смогут узнать, что же на самом деле представляет из себя компьютер, познакомиться поближе с некоторыми его функциями и увидеть ту пользу, которую он может им принести. Дети же смогут почувствовать ценность совместного времяпровождения с родителями, а также  узнать, какие опасности могут подстерегать их в интернете. 
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Схематический план места проведения.
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Общий внешний вид.
