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РАЗВЛЕКАТЕЛЬНОСТЬ КАК СТРУКТУРООБРАЗУЮЩИЙ ЭЛЕМЕНТ В ПРОГРАММЕ «ЦЕНТРАЛЬНОЕ ТЕЛЕВИДЕНИЕ»

Современное телевидение в борьбе за внимание зрителя старается найти новые подходы к подаче материала, инфотейнмент давно стал неотъемлемой частью большинства современных информационных программ. Еще одну из граней использования приемов инфотейнмента демонстрирует программа «Центральное телевидение» на канале «НТВ», где развлекательность, зрелищность становится важнейшей составляющей в структуре программы, но не отменяет ни серьезности некоторых поднятых тем, ни аналитического подхода к ним. Развлекательность в «Центральном телевидении» проявляется на нескольких уровнях: в отборе тем, в оформлении студии, в подводках к сюжетам, в использовании музыкальных номеров. На уровне отбора тем для программы развлекательный элемент проявляется в первую очередь в том, что актуальные новостные сюжеты перемежаются с бытовыми неординарными сюжетами, которые не заключают в себе как такового информационного повода, но могут быть интересны зрителю именно своей неординарностью. В оформлении студии используется игра с освещением, что создает определенный театральный эффект. Кроме того, при оформлении используется достаточно много интерактивных элементов, например предметов, так или иначе связанных со следующим сюжетом; манипулируя этими предметами, ведущий привлекает внимание зрителей и развлекает их. Использование данных предметов в оформлении студии является в то же время и своеобразным элементом подводки к очередному сюжету, что, несомненно, должно привлечь к нему внимание зрителей. В качестве подводки к сюжету также могут быть использованы танцевальные номера, что делает «Центральное телевидение» более похожим не на информационную программу, а на шоу. В качестве завершающего элемента в программе обязательно представлены музыкальные номера, которые по смыслу связаны или с одним из сюжетов, или со сквозной темой программы. Таким образом, можно утверждать, что ориентация на развлекательность в программе может расцениваться как ее важнейшая составная часть, как структуро- и жанрообразующий элемент.

